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DAFTAR SIMBOL

Simbol 1 Use Case Diagram

NO GAMEAR NAMA KETERANGAN
=3 MMenzpesifikazikan himpuan peran
1 Actor vang pengguna mainkan letika
- berinteraksi dengan wse case.
Hubungan dimana perubahan yang
terjad: pada suatu elemen
| mandirifindependeant) alcan
2 ke Dependency mempengzaruhi elemen yang
bergantung  padanya elemen vyang
tidak mandiri {indspendent).
Hubungan  ditmana objek  anak
) . (descendsant) berbagi perilaku dan
3 : Generalization | 4 ytne data dari objek yang ada di
atasnva objek induk (ancesfor).
a | 5 Tnclude Menszpesifikazikan j::a?hwa USE COse
sumber zecara eksplisif.
MMenspesifikazikan bahwa wse case
= target memperloas perilalu dan wse
- < RRd case sumber pada suato titik yang
diberikan.
y Apa vang menghubungkan antara
6 A objek satu dengan objek lainnya
Menszpesifikazikan paket yansg
7 System menampilkan sistem secara terbatas.
Deskripsi dari unitan aksi-aksi yang
— 1 ditampillcan sistem yang
ral h
8 L __:' - menghasilkan soatoe hasil  yang
[ - terukour bagi suatu aldtor
Interaksi atoran-aturan dan elemen
lain  wyang bekerja szama uatuk
o ' Collaboration | menyediakan prilakbo  yang lebih
besar dan  jumlah dan elemen-
elementya (sinergi).
M Elemen fisik yang elcsis saat aplikas:
10 | MNote dijalanlkan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi
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Simbol 2 Activity Diagram

Simbol Keterangan

Titik awal

Titik Akhir

Activity

Pilihan untuk pengambilan keputusan

Fork ; digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang dilakukan
secara paralel atau untuk menggabungkan dua kegiatan paralel
menjadi satu

Rake ; menunjukkan adanya dekomposisi

Tanda waktu

Tanda pengiriman

Tanda penerimaan

MO | [O@e

Aliran akhir (Flow Final)

Simbol 3 Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

Hubungan dimana objek anak (descendent)

[

Generalization

berbagi perilaku dan struktur data dari objek
vang ada di atasnva objek induk (ancestor).

=)

Nary
Association

Upava untuk menghindari asosiasi dengan
lebih dari 2 objek.

Class

Himpunan dari objek-objek wvang berbagi
atribut serta operasi vang sama.

Collaboration

Deskripsi  dari  wrutan aksi-aksi vang
ditampilkan sistem vang menghasilkan

snatu hasil vang terukur bagi suatu actor

Realization

Operasi wang benar-benar dilakukan oleh
suatu objek.

Dependency

Hubungan dimana perubahan vang terjadi
pada suatu elemen mandind (independent)
akan mempegaruhi elemen vang bergantung
padanva elemen vang tidak mandir

Association

Apa vang menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainnva
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